Darius Kasiulevičius:

Laba diena,

turiu dar keletą minčių kaip būtų galima realizuoti piešimą interaktyviai.

Pirmas skirtas tik raidėms ir skaičiams, žodžiams. Į mikrovaldiklį suprogramuoti visas abėcėlės raides skaičius. Kiekvienas simbolis kaip atskira skaičių seka - veiksmų biblioteka. Roombos controlboxą prijungiam prie kompiuterio ir nedidelės programėlės pagalba perduodame, raides kurias norime kad pieštų. Raidės bibliotekoje turėtų būti aprašytas tokiu formatu, kad pradedam piešti nuo kairiojo apatinio raidės kampo, ir pabaigiam visada apatiniu dešiniu kampu.

Kita idėja tiesiogiai Roomba prijungti prie kompiuterio ir iš kompiuterinės programos siųsti tiesiai komandas į roomba.

Trečia mintis pasinaudoti jau esamu projektu kur roomba valdoma per mobilųjį telefoną. Parašyti truputi tobulesnę programėlę ir būtų galima piešti mobilaus telefono pagalba.
Mano komentas: 

Ideja parašyti PC softa ir siusti Roombai komandas OI formatu turi daug privalumu- mes atsirišame nuo ControlBox ir galime BET KURI Roomba išmokinti piešti pridedant tik Bluetooth moduli ir Marker moduli (markerio laikiklis ir servo varikliukas). Taigi pradžioje Roomba gales piešti tik raides, o veliau (patobulinus softa) jis išmoks daugiau.

